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Media-mutant John Maeda is van alles twee

Het computerbeeldscherm

als zichzelf beschilderend doek

Nederlandse beeldenmakers zijn niet zo voorlijk. Terwijl hun collega’s in New York en n

avond daarvoor in het ICA in Londen zo ongeveer de zaal voor John Maeda (34) afbr:

wachtte de computation artist in de Amsterdamse sociéteit Baby slechts de spreekwor

lijke anderhalve man & een paardenkop. Het maakte zijn zendingsdrift en enthousias

niet minder om.

Als het aan Sony-MIT professor John Maeda ligt zijn we niet langer slaaf van
handige tekenprogramma’s op de computer. Integendeel. We ontsluiten en
bewerken codes, laten vervolgens het domme reken- en tekenwerk aan de
computer over en doen zelf weer mee wanneer het zichzelf getekende en
bewegende beeld ons bevalt. Ik zie de computer niet als gereedschap maar
als neef van de radio en een zus van drukwerk. Het beeldscherm is een multi-
dimensioneel schildersdoek, dat zich manifesteert als geprojecteerd licht of
een gedrukt oppervlak; materiaal dus’, zegt Maeda. Zijn speelse experimen-
ten wist hij te vercommercialiseren voor imagoversterkende websites van
onder meer Shiseido en Sony.

Vooraf een dubbelzinnig advies. In plaats van nu dit artikel te gaan lezen zou
je op John Maeda’s site www.maedastudio.com/ Design by Numbers kunnen
aanklikken. Dat is namelijk de snelste manier om zijn experimenten met de
zelfwerkzame computer meteen zelf uit te proberen. Deze tussen traditionele
en nieuwe media heen- en weer springende raadgeving zou Maeda overigens
zeer bevallen. Hij past namelijk niet in een categorie omdat hij van alles twee
is. Hij zou een moderne miyadaiku, een traditioneel ambachtelijke Japanse
tempeltimmerman, kunnen zijn, maar ook een mutant, een met de mens
gekruist intergalactisch wezen.

Uiterlijk lijkt Maeda een digi-whizzkid, ook al is hij in werkelijkheid een al
jaren getrouwde "Sony professor” [met drie kinderen] aan de Aesthetics and

Computation Group van het vooraanstaande Massachusetts Ins
Technology [MIT). Daar doceert hij vanuit zijn kunstenaarsschap hoe |
atieve wijze de computertechnologie dresseert.

Maeda’ s ongebreideld Amerikaans techno-enthousiasme rust op de:
telijke wijsheid van zijn Japanse vader, een naar Seattle geémigrees
maker. In zijn boek Maedaldmedia, het magnum opus over zijn wet
toe, brengt hij dit maakproces ook uitgebreid in beeld. Behalve dat hi
verkoop ervan zijn eerste computerprogramma maakte, lijkt hij erme
len bewijzen dat zijn spelletjes met grids in wezen puur ambachteli
delingen zijn. Je moet een eenheid scheppen tussen kracht en sch
tussen het materiaal en de toepassing ervan dus ook voor soft
hardware.’

Schreeuwend sturen

Voor Maeda heeft alles wat er hier gebeurt, elders consequent
wezensvreemd die ook lijken. Die paardensprong-instelling maakte z
er inhoudelijk niet altijd even duidelijk op. Wel gaf het een goed i
Maeda’s denkwijze. Zo toonde hij behalve de science fiction-achtig
ten van zijn studenten aan het MIT, ook de hoeken van hun werkruim
kilo's spaghetti aan snoeren liggen: absurde details van de techi
Maeda leeft in een permanent, dubbel bewustzijn: Ik heb me era
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verbaasd dat je bij een eenvoudig tekenprogramma op de computer een recht-
hoek tekent en die vervolgens uit beeld schuift. Dan denk je dat-ie daarmee
ook weg is, maar dat is natuurlijk niet zo. Ergens in een virtuele oneindigheid
buiten je beeldscherm zweeft die vorm nog wel degelijk rond.”

Vanuit dit idee ontwikkelde hij Time Paint. Met het verstrijken van de tijd ver-
anderen punten in de ruimte in lijnen. Maeda zet een punt op het beeldscherm,
wiebelt wat met de muis en er trekt “uit zichzelf” een slakkenspoor over het
projectiescherm.

‘Nog iets: wanneer je met de muis op je beeldscherm tekent, dan slaat de
computer daarvoor aan het rekenen. Kun je dan niet makkelijker potlood en
papier pakken? Maar, als je berekenen op zich zo leuk vindt, ga dan daar van
uit.” En dat deed Maeda dan ook. Voor Design by Numbers [1993]) gaf hij het
“papier”, de "pen” en de verschillende bewegingen een cijfer. Door zo met die
programmatuur te spelen, zette hij de computer zelf aan het tekenen. Na dit
programma kreeg hij een opdracht van .Too, een Japans merk viltstiften waar-
van hij de doppen als pixels in een regenboogachtig affiche verwerkte.

Toen de klus geklaard was, kocht Maeda in Tokio een pakje cd-roms. Op een
daarvan stond een besturingssysteem van de computer door middel van gelui-
den. ‘In die tijd hield ik mijn kinderen weg van de computer omdat het gebruik
ervan niks menselijks heeft. Dat aspect bezat het geluidsbesturingssysteem
wel. Geluid maken is de meest primitieve en expressieve vorm van interac-
tie." Maeda programmeerde vervolgens een door geluid aangestuurd teken-
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systeem voor zijn kinderen: the Reactive Square. 'Het grappige was dat zi
wisten dat vrijwel iedereen met een muis een computer bestuurt. Ze stos
eens met mij in een computerwinkel en schreeuwden daar naar de b
schermen, wachtend op een reactie, die uitbleef.’

Uit dit programma ontstonden in 1995 de Reactive Graphics: een geklél
lijn slaat afhankelijk van de geluidssterkte naar boven of onder uit en vo
gestapelde rechthoekjes. Maeda demonstreert een tweede versie die reag
op het aanslaan van de toetsen, die klinken alsof er een batterij afweg
schut wordt afgeschoten.

In zijn projecten schuilt een uiterst vermakelijke vanzelfsprekendheid g
danken is aan de dubbele positie van de bedenker. ‘Kunstenaars spelen¥
het onaantastbare, creatieve genie, terwijl de programmeur als eena
geschikt handarbeider zijn creatieve potentieel op slot moet houden. 2o
staat er nooit iets goeds tussen die twee.’

Ontmoetingen met opmerkelijke mannen

Maeda brengt zijn studenten een uitgesproken techno-art houding IJij.
reden: 'k was een destijds een mutant en merkte dat de samenleving
ingesteld op mensen, die tussen academische en technologische trat
inzitten.’

Terugkijkend verliep Maeda's Bildungsproces met de nodige mislukking
In 1989 stuurde Muriel Cooper, de docente die hij in 1994 zou opvolgen,§
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